FETHIYE TiCARET VE SANAYI ODASI
TAVLA TURNUVA KURALLARI 2025

Tiim oyuncularin higbir farklilik géstermeden tiim maglarda kurallara uygun olarak hareket etmeleri
gerekmektedir.

1-Turnuvaya sadece Oda iiyesi, ortagi ya da tescilli firma yetkilisi katilim gerceklestirebilir.
2-Turnuva sirasinda skor yazilan kagit-kalem disinda hi¢ bir mekanik veya yazili ara¢ kullanilamaz.

3- Turnuva sirasinda oyuncularin telefon konugmasi yapmasi, gelen sms ve e-maillerine mag esnasinda
bakmasi etik degildir. Katilimcilarin telefonlar1 ve diger cihazlart mag boyunca kapali olmali ya da cihazlar
sessiz kalmalidir.

4-izleyicilerin mag siiresince sessiz olmalar1 gerekir. izleyicilerin basindan sonuna kadar magc1 ayni
hareketsizlikle takip etmeleri gerekir. 1zleyicilerin oyunculari rahatsiz edecek kadar masaya yaklasmalari,
ma¢ devam ederken hareket halinde olmalar1 dogru degildir.

5- Miisabaka esnasinda oyuncularin yaptig1 bir hamle sonunda harekete gegmek, ayaga kalkmak, diger
seyirciler ile konusmak oyuncuya isaret vermek gibi anlasilabilir. izleyiciler illegal hamle, hileli hamle,
yanlig hamle vb. olarak ifade edilebilecek kural dis1 ve yapilmasi miimkiin olmayan hamle gordiiklerinde
oyunculari bilgilendirebilirler. (6rnek 1-1 atan bir oyuncunun bes defa bir oynamasi gibi) ancak, izleyici
kendisi durumu yanlis degerlendirerek oyuna gereksiz yere miidahale etmis ise oyunculara vermis oldugu
rahatsizliktan Gtiirli magin devamini seyretmekten men edilebilir. Seyirci illegal hamle olduguna emin
olmadan maga miidahale etmemeli, magta bir gozlemci/hakem var ise oyunculari rahatsiz etmeden ve maga
miidahale etmeden ilk énce gdzlemciye bu durumu bildirmelidir. illegal hamle disinda olan durumlarda
magca miidahale eden, oyunculari rahatsiz eden, ¢esitli hareketlerle oyunculari agiktan ya da gizli olarak
uyaran, siiresi ¢ok azalan ve bunu fark etmeyen oyuncuya bunu belli edecek sekilde uyarida bulunan
seyirciler turnuva mekaninin digina ¢ikarilir ve direktor tarafindan turnuvadan ihrag edilirler. Oyuncular
turnuva direktdriinden talep ederek, neden gostermeksizin, bir veya daha fazla izleyicinin mag1 izlemesini
engelleyebilirler.

Pozisyon Ve Mac¢ Kaydetme

Oyuncunun mag sirasinda bir pozisyonu veya magi kagit-kalemle veya kamerayla kaydetmeleri rakibin
iznine baglhidir. Magin kaydedilmesi halinde rakip istedigi bir anda uygulamaya son verdirebilir. Turnuva
direktoriiniin diledigi maglari magin oynanigini aksatmamak sartiyla kaydetme ve yaymlama hakki vardir.
Ozellikle final mag1 gibi kaydedilmesi ve canli olarak internetten yayinlanmasinda oyuncular direktore itiraz
edemez.

Hak Devretme

Turnuvaya kayit olan bir oyuncunun, kura ¢ekiminin baslangicina kadar turnuvaya katilma hakkini baska bir
oyuncuya devri turnuva direktoriiniin iznine baghdir.

Mekin & Mag¢ Baslangic Saati
Tiim maglar 6nceden belirlenmis turnuva mekaninda oynanir. Magin baglama zamaninda turnuva mekaninda

olmayan oyuncu 10 dakika sonunda gelmedigi takdirde yenilmis sayilir. Kura sonucu karsilagsmis iki oyuncu
da turun baslama saatinde hazir degil ise turnuva direktorii her iki oyuncuyu yenilmis sayar.



Agresif ve uyumsuz davraniglarda bulunan oyuncu direktor tarafindan hitkmen maglubiyet veya turnuvadan
ihra¢ edilme gibi cezalari ile karsilasabilir.

Mola

Turnuvalarinda mola kullanimi tuvalet ihtiyaci gibi acil bir durum olmadigr siirece kesinlikle yapilamaz.
Acil durum molasi kullanmak isteyen oyuncu direktérden onay alarak molaya ¢ikabilir. Direktor 5 dakika
icinde donmeyen oyuncunu i¢in saatini aktif hale getirerek siire cezas1 uygulamasi yapar. Mag siiresi i¢inde
moladan donmeyen oyuncu siiresi biterse mag1 kaybeder.

On Hazirhklar
Techizat Kontrolii Ve ilk Turun Baslangic

Turnuvalarinda zar bardag: ya da fincan kullanilmasi zorunludur. Oyunculardan birinin kigisel tavlasi var ise
diger oyuncunun da kabul etmesi halinde kisisel tavla kullanilabilir. Kisisel tavla sekil, goriintii ve giiriilti
gibi ortam1 bozan bir haldeyse iki oyuncu kabul etse dahi direktoriin tercih ettigi turnuva tavlalarinin
kullanilmas1 zorunlu olacaktir.

IIk turun baslangicr:

[lk tur kuralar1 ¢ekildikten sonra turnuvada miicadele edecek oyuncularin ismi bildirilir. Masa numarasini
ogrenen oyuncu vakit kaybetmeden masasina gider ve rakibini bekler. Dogru masa numarasina giden
oyuncunun rakibinin dogru kisi olduguna emin olmasindan sonra direktoriin baglama talimatin1 beklemesi ve
masadan ayrilmamasi gerekir.

Rakibin mac¢in bagslama saatinde masaya gelmemesi:

Magcin baslama saatine ragmen rakibi gelmemis olan oyuncu masay1 terk etmeden beklemeye baglar. En
fazla 10 dakika i¢cinde gelmeyen oyuncuyu direktor turnuvadan men eder ve hazir olan oyuncu galip ilan
edilir.

Mag baslamadan 6nce oyuncularin anlagamamasi halinde, oyun yonii se¢imi, pul rengi se¢imi, oturma tarafi
secimi her biri i¢in ayr1 ayr1 zar atisi ile biiyiik atanin tercihi ile belirlenir. Masaya 6nce gelen oyuncu
oturma tarafini se¢me hakkina sahiptir.

Oyunun Oynanisi Ve illegal Durumlar
Gegerli Zar Atisi

2 zar zar kutusu iginde giiclii bir sekilde en az 3 kez sallanmasi ve zarlarin zar kutusundan birlikte ¢ikarak
tavla yiizeyinde serbest¢e yuvarlanacak sekilde belirgin bir yiikseklikten atilmasindan olusur. Zarlarin kirik
gelmesi halinde oyuncu zarlar1 almadan 6nce durumu rakibine belirtmelidir. Her yeni oyunun basinda iki
oyuncu birer zar atar, biiyiik zar1 atan oyuncu hamlesini yapmaya baslar.



Gegerli Atis

Her 2 zar, tavlanin oyuncuya gore sag yarisinda, tavla yiizeyine paralel gelecek sekilde durmalidir. Zarlar
eger tavlanin oyuncuya gore sag ylizeyinde durmadiysa ylizeye paralel de durmus olsalar gecersiz sayilirlar.
(6rnegin pulun tstiinde durmus zar gegersizdir.) Gegersiz zar gelmesi halinde her iki zar tekrar atilir. A¢ilis
zarlarinda yalnizca zar1 kirik gelen taraf zarini tekrarlar. Zarlarin bardagin icine konarak avug ile bardagin
yukar1 asagi 3 kere sallanmasindan sonra tavlanin sag boliimiine atilmasi ideal atis seklidir. Atilan zarlardan
birinin ya da ikisinin tavlanin zeminine diismeden 6nce tavla disindaki cansiz sabit bir nesneye garpip tavla
zeminine diismesi halinde gelen zar gecerlidir. Tavla disina ¢ikan zar canli bir nesneye ¢arpip tekrar tavla
zeminine donerse zarlar gegersizdir. Oyuncularin kendi 6zel zar atma bardaklarini kullanmalari rakiplerinin
iznine baghdir.

Oyuncular hamlelerini acik bir sekilde yapmali, pullarini oynatmak i¢in tek ellerini kullanmalidirlar. Kirik
pulu olan oyuncu 6nce kirigini oyuna sokmali, ardindan hamlesine devam etmelidir. Zarlarin bulundugu
bolgede yer alan bir pul ile hamle yapacak oyuncu rakibini bilgilendirerek ilk 6nce zarlar1 daha sakin bir
bolgeye alir. Boylelikle hamle esnasinda zarlara dokunup degismesinin oniine gegilir. Oyuncu rakibin
hamlesi sirasinda hicbir hareket yapmadan tavlaya, zarlara, pullara dokunmadan sabit olarak beklemelidir.
Hamle siras1 kendinde olan oyuncu rakip oyuncu zarlar1 alir ise zarlar1 alan oyuncunun ugrayacagi
magduriyet turnuva direktorii baglamaz. Hamle yapan oyuncu illegal bir hamle yaptigini fark ederse rakip
zarlar1 atmadan 6nce oyunu durdurarak illegal hamlesini diizeltebilir. Rakip zarlar1 attiktan sonra illegal
hamlenin diizletilip / diizeltilmemesi zarlar1 atan oyuncunun inisiyatifine gecer. Turnuva direktoriiniin bu
konuda bir yaptirimi olamaz.

Pullarin Oynanisi

Kirilan pullar képriiye (bar) konmalidir. Toplanan pullar oyun sahasinin digina konmalidir. Bu konuda
yapilan yanlisliklar rakip zar atis1 yapmadan once diizeltilebilir. Rakip zar atis1 yaptiktan sonra her hangi bir
diizeltme yapilmas1 miimkiin degildir. Oyuncu hamlesini tamamlamadan rakibin zar atmasi halinde,
hamlesini heniiz tamamlamamis olan oyuncu, dilerse rakibin zarlarini gegerli sayar, dilerse zarlar1 tekrar
attirir.

Gegerli zar atisgindan sonra oyun igerisinde gerceklesebilecek pozisyondan dolayr sadece bir zar i¢in hamle
imkani varsa biiyiik olan zarin oynanmasi mecburidir.

Puanlama

Turnuvada puan sistemi olmayip, eleme sistemi seklinde yapilir. Oyunlar 3 set lizerinden oynanir. Her sette
5 puana ulasan oyuncu 2 set kazanmas1 durumunda bir iist tura ge¢gmis sayilir.

LUTFEN DIKKAT!!!

e Oyuncu vur kag tabiri baskisina alinamaz, oyuncu istedigi sekilde hamlesini yapabilir.
¢ Oyuncu dokundugu pulu oynatma zorunlulugu yoktur, oyuncu hamlelerini tamamladiktan sonra
“bitti” ya da “tamam” demesi ya da tavlaya dokunmasi ile oyun sirasi rakibe gegecektir.

****Turnuvaya katilim saglayanlar kurallari kabul ettigini beyan etmis olarak kabul edilecektir. ***




